M. 29.03.2017 18-21 Uhr

TERNTAGUNG

an der Wilhelm-von-Humboldt-Gemeinschaftsschule
Sporthalle Gudvanger Str. 16-20

\ \

Mit Impulsvortrag +++ Diskussion +++ und vielen Workshops
WAS MACHEN MEDIENSCOUTS? ++ SELBSTDARSTELLUNG IN SOZIALEN NETZWERKEN
+H+ +H+

++ APPS UND PROGRAMME FUR DEN EINSATZ IN
SCHULE UND UNTERRICHT ++ MIT DEM EIGENEN SMARTPHONE ZUM MEDIEN-
PRODUZENTEN UND FILMEMACHER ++ EIN MEDIENKONZEPT FUR UNSERE SCHULE?

* Interessierte Padagog_innen und Schiiler_innen ab der 7. Jgst. sind ebenso herzlich eingeladen!



Liebe Eltern, liebe Pidagog_innen, liebe Schiiler_innen,

Unser Alltag ist bestimmt vom zunehmend regen Umgang mit digitalen Medien.
Eltern sind oft unsicher und sorgen sich im Bezug auf die Mediennutzung ihrer
Kinder. Pddagog_innen wiederum sind demnichst damit konfrontiert, dass ab
dem kommenden Schuljahr 2017/2018 Medienbildung in den Rahmenlehrplan der
Berliner Schulen aufgenommen wird.

Aus diesem Grund soll unsere Elterntagung ,,Digitale Medien nutzen“ das Thema
aus zwei unterschiedlichen Blickwinkeln beleuchten:

Die eine Seite ist der praventive Jugend- und Datenschutz sowie Schutz vor
Cybermobbing. Die Kinder und Jugendlichen sollen in einem verantwortungs-
vollen Umgang mit digitalen Medien geschult werden.

Die andere Seite ist die digitale Bildung in Schulen. Wie nutzen wir die Medien-
kompetenz von Schiiler_innen, befihigen sie kreativ damit zu arbeiten, eigene
Ideen zu entwickeln und umzusetzen, die wiederum motivierend auf den Lern-
prozess im Schulalltag einwirken kénnen? Das Potential digitaler Medien fiir den
Unterricht wird anhand von Beispielen aufgezeigt.

SchliefSlich geht es vor allem darum, anhand kurzer Impulsreferate und praktischer
Beispiele Eltern, Paddagog_innen, Kinder und Jugendliche an einen Umgang mit
digitalen Medien heranzufiihren, der verantwortungsvoll ist, das soziale Miteinan-
r reflektiert, vorhandene kreative Ressourcen ausschépft, zugleich Spaff macht

Menge
mit digitalen Medien - auch iiber die gemeinsamen Stunden der Elterntagung
hinaus.

Wir freuen uns auf einen anregenden Abend und hoffen auf Euer zahlreiches
Erscheinen!

Mit herzlichen Griifden, Eure GEV

P.S. Da Sporthalle, Zutritt nur in Hallenschuhen (alternativ sind Uberzieher vor Ort)
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http://bildungsserver.berlin-brandenburg.de/rlp-online/b-fachuebergreifende-kompetenzentwicklung/basiscurriculum-medienbildung/der-beitrag-zum-kompetenzerwerb/

18.00 Begriiflung / Einfithrung

18.10  Kurzer Film von Schiiler_innen

18.15  Impulsvortrag & Diskussion zum Thema: ,,Medienkompetenz -
Selbstbestimmt leben in der mediatisierten Gesellschaft”
Sarah Lange, Projektleiterin BITS21 - Bildung trifft Medien,
Fortbildungseinrichtung des fjs e.V.

19.15  Arbeit in angeleiteten Workshops in kleineren Gruppen

20.30 Pridsentation der Workshop-Ergebnisse

ab21 Ausklang im Dunckerclub bei Musik und Getrianken <<§

ORKSHOPS WS

. M
Was machen Medienscouts? N\\B$
Medienscouts erhalten eine Ausbildung in einem ver- \LON\

antwortungsvollen Um%ang mit Sozialen Medien, sowie mit

Computerspielen nach dem Prinzip der Peer-Education. Sie

werden befahigt, Gleichaltrigen Informationen zu vermitteln

und Aufklarungsarbeit zu leisten. Themen wie Big Data, all-

gemeinerJugendmedienschutz, Cybermobbing, Datenschutz,
ersénlichkeitsrecht, Strafgesetze und USK spielen hier eine

Rolle. Wir zeigen auch praktische Beispiele dafiir, wie wir eine

solche Ausbilgung mit Echuler_innen durchfiihren.

Anne Rinn, Medienpddagogin, Ernst-Adolf-Eschke-Schule

Beispiele der Selbstinszenierung vorgestellt und kritische As-
pekte sowie Chancen fiir Kinder und Jugendliche diskutiert.
Sarah Lange, Projektleiterin BITS21

Digitale S':nele - eine ganzheitliche Perspektive

Digitale Spiele faszinieren Grof§ und Klein. Ahnlich wie Filme und Theater-
stiicke bieten Spiele umfangreiche Inhalte, die in vielerlei Hinsicht fiir die Vermitt-
lung von Lehrinhalten im Unterricht genutzt werden kdnnen. Wir zeigen Anwen-
dungsbeispiele und Tipps zum analytischen und kritischen Umgang mit Spielen.

Svenja Anhut, Medienpddagogin, Computerspielemuseum
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Ist doch logisch!

Coden lernen an Schulen
Kinder lernen Coden und die Programmierbefehle der Sprache Logo
spielend erfassen. Beim Offline- odinE lernen Schiiler_innen haut-
nah, wie Programmierparadigmen funktionieren. Daflir benétigen sie le-
diglich Stift und Papier, oder sie setzen den eigenen Kérper ein.

Jutta Schneider, Trainerin im Bereich Bildung, Helliwood mediageducation

05Apps und Programme fiir den Einsatz

im Unterricht
Kleine digitale Tools fiir ein gemeinschaftliches Arbeiten, Lernen, Pra-
sentieren und Organisieren. Die Teilnehmer_innen kénnen Apps
selbst in einzelnen Stationen ausprobieren und kennenlernen.

Christian Richter, Medienwissenschaftler, Medienwerkstatt Potsdam

06Mit dem eigenen Smartphone

zum Medienproduzenten und Filmemacher

Wahrend es bis vor kurzem sehr schwierig war, Medieninhalte preisgiinstig zu
erstellen, wird es mit Hilfe moderner Smartphones immer einfacher, qualita-
tiv hochwertige Filme und Videos zu produzieren. Der Workshop gibt Anre-

ungen, wie die eigenen Ideen selber umgesetzt werden kénnen und was bei

er Produktion am Smartphone zu beachten ist. Neben dem klassischen Re-
alfilm wird bei diesem Kurzworkshop auch auf StoIB-Motion und Legetrick-
technik eingegangen. Zum Abschluss kommt der DIY-Smartphone-Projek-
tor zum Einsatz, der das Handy in einen einfachen Beamer verwandelt.

Ralf Schlotter, Kameramann, kijufi- Landesverband Kinder-und Jugendfilm Berlin e.V.

einem

kussionsrunde tibergehen, in der fremde und eigene Schiiler_innen mitwir-
ken. Wir wollen nicht nur Ideen sammeln, sondern auch tiberlegen, was sich

im Schulalltag schon in kleinen Schritten aufbauen und realisieren l4sst.

Jacob Chammon, Schulleiter der Deutsch-Skandinavischen-Gemeinschaftsschule Berlin,
Stefanie Grams, Sozialarbeiterin und Schiiler_innen der Freiherr-vom-Stein-Schule in Neumiinster,
Schiiler_innen und Pédagogen der Wilhelm-von-Humboldt-Gemeinschaftsschule

im Anschluss Ausklang im

unker ™=

Dunckerstr. 64 dunckerclub.de
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